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ポケポケ：消費額が若干減少



前四半期比較：売上 +1%、利益▲48%

特別賞与
ヘルスケア
減損を計上



ポケポケが大ヒット

✔カードゲームを簡略化
✔オンライン対戦可能
✔毎日2回のカード開封



ポケポケ：DL数は2ヶ月に渡り増加



ポケポケ：足元の DL数は緩やかに減少？



ポケポケ：日本やアメリカで収益化確保



ユーザーの反応



ヒットはどこまで続くか？

サイバーA
ウマ娘ボーナスは2年ほど



長寿モバイルゲーム：パズドラ



ヒット作を継続して出す必要があるが ...



DeNAが掲げるAI戦略

ゲーム・スポーツ
ライブストリーミングで

業務効率化を実践している



業績：昨期の赤字から今期は V自回復



セグメント別：ゲーム事業利益が大幅増加



巨大プラットフォーマーへの規制は追い風か？



課金ポイントは 2つ

毎日のパックを1追加
限定カードなども

アプリ内通貨の購入
ガチャ待ち時間回復など


